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A família de aventureiros encara perigos 
na África para defender os animais 


Sá ” arriscada 
missão: tirar 
um gatinho 


a da árvore 


1517-7467 
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Radicalize | 
como. 


* EDITORA À Abril 


WG PROPAGANDA 


O Planetatlo Tesouro 


nãe é fácil encontrar, 
novo filme da Disney 


erto da sua casal* 
E ra 


GRÁTIS — 
6 CANETAS 


: Os fem chegam ao cinema. q 

Enigma CARE: 

Desvende esse amigo-secreto, 4 aim 
Po 


à 0 É radical! ai 
ã Aprenda manobras de skate com o Patet 


«>» Chame a turma 


i , asi "Dicas de brincadeiras legais. 
E Vai decolar! 
Ê ! Faça um superjato. 


Truques para deixar todos de boca cc E 


Adivinhação 


E Cenas Quais bichos estão misturados? : 


(39) E PARAM Po, Jogo dos sete erros 
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Victor de Amorim e Silva, 7 anos 

Natal — RN 

A energia da pilha vem de duas 
substâncias que se transformam 
em uma outra quando são 
misturadas. Durante o processo, 
elas liberam energia. Por isso, 


quando termina a transformação, 


acaba a energia da pilha. Existem 
também pilhas recarregáveis. 
Nelas, as substâncias que se 


misturaram são separadas qndo 


a pilha recebe energia elétrica. 
Assim, depois de recarregada, 
a pilha fica pronta para ser 
usada novamente. 


E é 


& GABRIEL BÁ 


Andréia M. Marin, 13 anos 

Por e-mail 

Isso é muito difícil de prever. O que se sabe 
é que esse animal se alimenta basicamente 
de peixes e que o homem não faz parte da 
sua cadeia alimentar. Por isso o tubarão | 
não tem o costume de atacar os homens. 
Mas, se ele estiver com fome ou se sentir 


ameaçado, não é o fato de você estar imóvel 


que irá enganá-lo, até porque o tubarão 
tem uma ótima audição 
e percebe até seus 
batimentos cardíacos. 


Raquel Duarte, 9 anos 


“Por e-mail 


Existe apenas uma espécie de 

galinha, a Gallus domesticu:s. Mas, 

segundo uma classificação usada 

em todo o mundo, há 280 raças .. Ê 
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Matheus Silveira Azevedo 
Sao Gonçalo do Sapucai - MG 
Não se sabe a data exata da invenção da vela, mas 
pinturas pré-históricas já apresentavam um tipo de 
vela primitiva. No século 5 a.C. eram usados pratos 
com gordura animal líquida e pavio de fibras 
vegetais. Na Idade Média, as velas eram usadas em 
grandes salões e igrejas. Nessa época, eram feitas 

, de gordura animal, mas produziam muita fumaça 

- e cheiravam mal quando acesas. Por muitos séculos 
as velas foram consideradas artigos de luxo na 

- | Europa. Somente a partir do século 19 a parafina 
* começou a ser empregada na fabricação de vela 

e até hoje é um dos materiais mais usados. 


CONSULTORIA: 
LEANDRO R. TESSLER (fisico da Unicamp), 
RICARDO DE ALBUQUERQUE (protesso: da 
iacuidade de medicina veterinária e zootecnia da USP), 
JOSE LIMA DE FIGUEIREDO (professor do setor 
de pemxes do Museu de Zoologia da USP), 

PAULO OLIVEIRA E TATIANE SOUZA (Diblogos da UFPE) O, 

e ASSESSORIA DE IMPRENSA DA NESTLÉ. + O 


Anderson Duarte, Adamantina — SP É 
é exposto ao calor. isso acontece porque um 
é a manteiga de cacau, que dá a textura | 
aveludada e macia do alimento. Quando 
derrete, ela se separa dos outros ingredieni 
oval pars a cupuitiiiiciocioceênia GA 
ele endurece novamente ou é colocado na 
geladeira, a manteiga fica esbranquiçada. 
Esse processo pode modificar a textura 

e o sabor do chocolate, mas isso não 
significa que ele está estragado. 


Angel e fica no Bio Carr ; 


QU 


Descubra 
se é do tipo 
aventureiro. 


4 Geralmente quando 
* volta da escola suas 
roupas estão: 

E 4 Limpas, como se 
acabassem de sair 
da máquina de lavar. 
Um pouco 
amassadas. 
Amarrotadas e com 
manchas de sujeira. 


"Você está com 
º a turma em um 
acampamento de 
férias. De repente 
o guia pergunta: 
“Quem quer fazer 
rapel?” Você: 

Vai correndo... para o 
outro lado e finge 
que não ouviu nada. 

B&B Espera para ver 

qual a reação 

dos seus colegas. 


Às Logo se oferece 


h parasero 
primeiro. 


BE Um jipe bem bonito 
que encare qualquer 
caminho. 

EC Um carrão luxuoso 
conversível. 


"Na hora de escolher 
“ um filme na locadora, 
você prefere: 
E» Pequenos Espiões. 
Es A Bela e a Fera. 
Ec Monstros SA. 


P Acho que 
preciso de 
uma mochila 


= Que anim 
= 


al você 


“Que tipo de presente 


“de aniversário faz 


você ficar com 


vontade de pular? 


HA Um jogo de 


videogame legal. 

Um kit com binóculo, 
lanterna e canivete. 
Uma coleção de 
livros bem legais. 


ENTURA? 


| Você transporta o Seus avós se mudam» ( RESULTADO 
| 7 material escolar: 9 para um prédio com 
/ HA Em uma mochila playground ao lado: Menos de 16 pontos 
* Superiransada e de um terreno com Aventura não é o seu 
* cheiadebolsos. | muitas árvores. No forte. Você prefere se 
MS Emumamala se divertir de maneiras 
comum. tranqúilas. Seu jeito 
caimo é bem legal. 
Quando sentir vontade, 
experimente se 
aventurar e conhecer 


lugares novos. Vai ser 
divertido. 

17 a 22 pontos 

Você curte uma 
aventura, mas 
também tem suas 
horas de sossego. 
Quando se empolga 
com alguma coisa 
entra de cabeça e se 
diverte muito. Cuidado 
para escolher as 
aventuras sem se 
arriscar em situações 
de perigo. 

23 a 30 pontos 


Parece que sua 
o pes e vida é bem agitada. 
' Confira seus pontos — Você é aventureiro 


AV1 B'2 €C)3 
AJ1 Bb2 C53 
“A2 Bh3 CMT. 
A3 Bb1 C)2 
A2 Bb1 C)3 
Av2 B3 CMT 
Av3 Bh2 CMT 
A3 BD2 CD1 
A3 Bi CM2 
Avi BP2 CDd3 
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bem fácil. 


ê 


- Para ela, que 


postar corrida com uma 
de guepardo 
7 isso 


es 
Conversa com os bic 
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guepardos, babuinos, 

rinocerontes, gorilas e 

hipopótamos são alguns 

dos bichos africanos que 

aparecem no filme. A equipe 

de animação analisou cada 

espécie e depois desenhou 

Os animais de um jeito 

que combinasse com 

o visual dos personagens. 
Eles estudaram também 

a vegetação de savana 

do Serengeti, uma grande 

reserva natural que fica 

na Tanzânia. À paisagem 

muda quando a familia viaja 

para o Congo, um pais 

no centro-oeste da África 

que tem muitas florestas. 
Especialistas em cultura 

africana ajudaram na 

produção e dublaram 

as falas dos personagens 

africanos que aparecem 

na história. 


Essa menina de 12 anos tem um 
segredo: um sacerdote africano deu 
a ela a habilidade de falar com os animais 
como recompensa por uma boa ação. 
Só que, se contar para alguém sobre 


seu poder, ela automaticamente o perde. 


Isso significa que ela pode fazer 
coisas superlegais como brincar com : 
bichos selvagens e conversar com seu 
animal de estimação. Mas também 
deve agúentar a incompreensão 
da familia e se esforçar para usar 
o dom da melhor forma. 


Eme o 


corre 


( 


' 


Ko 


GOL 


a 


Siga as pistas 
e descubra 


quem é o E UE Nossa! Esqueci 
amigo-secreto a FE o presente do ES 


de cada um. e | | Ricardo! 


A Rita é ' | | pãai : Eu não 
uma gatinha, mas bs estou vendo meu 
eu tirei outra E amigo-secreto! 4! 


/ Aqui, ninguém 
sabe guardar 


me disse que 
tirou um menino 
que usa óculos! 
Eu tirei uma 
menina! 


Brinque no PC com Pateta: Skate Ra 


dical. 


Use as rampas para dar | Acredite se quiser: você 
grandes saltos e fazer EE pode fazer manobras 
manobras difíceis. E até debaixo d'água! 


Antes de competir entre | Desça com tudo pela 
no Modo Treino e | "montanha-russa para 
aprenda os movimentos. | pegar muitas moedas. É | 


MANOBRAS ESPECIAIS 


Requisitos mínimos 
Micro PC Pentium 2 com 
233 MHz, 32 MB de 
memória RAM, placa de 
som de 16 bits compativel 
com DirectX, placa de vídeo 
com 8 ME e aceleração 3D. 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 
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, 
, 
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“ “Juntos, éles vão fazer E 


os nomes deles são karla, larissa e rodrigo. 
mas pode chamar de emília, narizinho e pedrin 


e .. 


LINHA TILIBRAE TH BBIBICAPAU 4 


que ficar: a Minos na 


Porque, se não prestalêi ae a — di vem pegar. 


GLOBO LTDA 4 MONTEIRO 


& 2002 Tv 


“Novos estojos em três formatos diferentes. Pasta com 2 opções 


“tilibra. do jeito que você pensa 


E cal 


À. 


a francine e a laís adora e ii 
são a branca de neve e, 
SÓ, não. contard gue 


E 


 AANHA TILIBRA PRINCESAS | 


"Os cadêrnos Tilibra ibrráicea a sua história do 
desmatemática, de português, de ciências. Cor 
ee dee a O seu caderno Tilibra é do 


GUIMARÃES 


pa Dura Universitário, Universitário Costuredo e 4 Cost irado em 
stampa, bolsa plástica incolor “adesivos. Caderno Brochura e 
; C as adesivas. 


BATATINHA FRITA 1, 2, 3... 


Sorteiem um jogador que 
será o líder. Ele fica com 
o rosto voltado para 

a parede. Os demais 

se colocam um ao lado 
do outro a uns 20 passos 
de distância. 

Enquanto o líder diz 
Batatinha frita 1, 2, 3 todos 
os outros participantes 
dão passos bem largos 
em sua direção. 


Quando terminar a frase, 
ele se vira rapidamente 
para a turma. Todos têm de 
estar parados. Se alguém se 
mexer voltará para a largada. 
Depois, o líder se vira para 
a parede e a brincadeira 
continua, com ele falando 
cada vez mai rápido. 

Quem chegar primeiro até 
o lider ocupará seu lugar 
na próxima rodada. 


VOCÊ SABE ASSOBIAR? 


Veja algumas dicas de assobios diferentes 
e treine bastante para assobiar cada vez mais alto. 


COM UMA MÃO SÓ : DEDOS PODEROSOS 
Prenda a lingua : Junte os dedos 
dobrada entre os :* indicadores e encolha 
dentes, coloque as : Os outros. Coloque só as 
pontas de dois dedos : pontas dos dedos na 
na boca, empurre * boca e errole a lingua. 
a língua para baixo Os dedos devem 
e assopre. Treine : pressionar a lingua Cada dupla tenta 
algumas vezes e confira: para baixo. Assopre “ estourar as 
o somé bemaito. * : até que saia o som. bexigas das 
Re outras duplas e, 
NR is - ao mesmo tempo, 
qui j foge para que 
y ; as suas não sejam 
estouradas. 
Vence quem ficar 
com a última 


ALEXANDER 


Cole a asa nas abas 
abertas e deixe 
secar bem. 


Copie duas vezes o 
molde do triângulo 
menor e uma vez o 
maior. Recorte e 

pinte para fazer os 


na outra deixando as duas , 
abas superiores sem cola. Pinte 
e abra uma aba para cada lado. 


maior no meio e os 
menores nas 
laterais da asa. 


Ee Tree cotree eres emma sempemeneereeems PEA Car amore meras rcene emo oem reecomemememecamem: eee CEO e e pes 


tor. 


flor a chegar até a flor ma 


de o beija- 


Aju 


Esse habitante da cordilheira 
dos Andes, na América do Sul, - 
não tem problemas de visão. | 
Ele ganhou o nome porque * 


pode ter pélos brancos 
E ad! : ou amarelos ao redor 
e» - dos olhos formando um 
Carpinteiro é quem trabalha com desenho que parece 
madeira. Alguns escaravelhos são * | uma armação de óculos. 
chamados assim porque suas larvas Ele é ótimo nadador e, 
vivem e se alimentam em troncos caídos apesar dos até 2 metros 
e outras madeiras. Enquanto comem, de comprimento, sobe em 
fazem muitos túneis. Depois que crescem, árvores com facilidade. Come 
esses besouros mudam a alimentação. de tudo, principalmente frutas 
Quando alguém não pára quieto, dizem e outras partes de plantas. 
que tem o bicho-carpinteiro porque, de tão 
agitada, parece que a pessoa tem um 
bichinho a roendo por dentro. 


TUBARAO-MARTELO 

Os pesquisadores não têm 
certeza, mas provavelmente o 
formato da cabeça ajuda o bicho 
a se mover, permitindo que faca 
curvas mais rapidamente. 

"Osolhos e as narinas ficam nas Pc 
laterais da cabeça e talvez essa E 
forma também ajude na visão 
e no olfato desses animais. 

* Os tubarões-martelo vivem 
em águas quentes de oceanos 


CONSULTORIA: VALERIA FLORA 


do mundo todo, inclusive do HADEL (bióloga do Centro 
. > EO . de Biclogia Marinha da USP) 
Brasil. Há espécies com mais = CARLOS CAMPANER 
, (emtomologista do Museu 
de 4 metros de comprimento. de Zoologia da USP). 


Eles são bons caçadores e se 
“alimentam de peixes, incluindo 
tubarões e raias, e outros bichos. 


GETIY IMAGES | 


Esse macaco 
da região 
amazônica tem 
mesmo um barrigão, 
mas é bem atlético. 
Vive em bandos 

no alto das árvores 
e dá saltos 
impressionantes 

de galho em gálho. | 
Para realizar as 
acrobacias, usa os braços 
e as pernas musculosos, 


FOTOS CORBIS 


é TEM 3: 
Se olhar no caio 
você vai encontrar 


Es 
E 


uma porção de bichos além da cauda forte que 
“ com nomes curiosos serve como apoio extra. 
“como a rã botão-de- O macaco barrigudo 
"euro, a mariposa tem uma dieta 


esfinge, aarraia-viola, | saudável: come frutas, 
o peixe beijador... sementes, folhas “= 
e insetos. a O 


PEPINO-DO-MAR 
Ele tem nome de vegetal, mas é um 
animal parente das estrelas-do-mar e 
dos ouriços que vive em oceanos do 
mundo todo. 
Para se movimentar tem minúsculos 
tentáculos espalhados pelo corpo. 
“Em volta da boca possui tentáculos que 
* filtram o plâncton ou pegam matéria 
“orgânica no meio da areia. Alguns 
se camuflam, outros são venenosos 
- “e existem até os que jogam órgãos 
» internos para fora do corpo quando 
“ameaçados. Assim o predador se distrai 
-eo pepino-do-mar foge. Depois, as 
* partes do corpo perdidas se regeneram. 


MISSÃO IMPOSSÍVEL 


para você 
usar seu kit 


|» folhas de papel 


Faça dois cortes 
na folha como 


outros no desenho. 


Mostre para 
truques a platéia e B 
legais. desafie a 


- Egas pune ep em turma a rasgar 

eme mo cm o papel em três 
BOLA MISTERIOSA » ki ági tiras, segurando 
anca apenas as laterais 
Arrume o seu kit da da folha. 
seguinte maneira: - O máximo que eles 
ataça,a bola, | vão conseguir é 
o suporte (quea | SR j rasgar um lado 
platéia não pode ver) | Á. ) da folha. 
eatampa. . o Depois mostre 
Mostre à platéia a taça com todas as s peças como fazer: segure 
encaixadas. Retire a tampa segurando-a : a folha pelas laterais 
pela lateral, de maneira que você consiga e prenda a tira 
tirar o anel junto, parecendo que tampa central entre os 
e anel são uma única peça. dentes. Puxe as 
Retire a bolinha da taça e coloque no seu bolso. laterais e... surpresa: 
Em seguida, tampe a taça, segurando a tampa o papel é rasgado 
pela lateral para levar o anel junto. | em três tiras. 
Diga palavras mágicas e destampe 
a taça. Desta vez, segure a tampa . 

wSD 


pela ponta, deixando o anel 
* encaixado na taça. Vai parecer 

que a bola voltou para o seu lugar! E O 
Tampe a taça mais uma vez. Diga 
palavras mágicas e destampe a » 
taça, segure a tampa pela lateral E 
tirando o anel junto. Ela estará “qu” 

- vazia de novo! Dai, pegue a bolinha 
do bolso, mostre à platéia 


* e espere os aplausos. TP ca a 


Dé —— 
Te 


Qual destes bichos 
tem o nome mais 
pesa e estranho? 


Peça a um amigo para esconder uma moeda EE Tubarão-martelo 
em cada mão. Só ele deve saber qual está E Pepino-do-mar 
na direita e na esquerda. 

Peça que ele multiplique por 19 o valor da 
moeda que está na mão direita e diga “Pronto” E 
quando acabar. Em seguida, peça que faça o Hi Bicho-carpinteiro 
mesmo com o valor da moeda da outra mão. 

A moeda de 5 está na mão em que ele demorar 
mais para fazer a conta. Faça cara de quem se 
concentra e revele onde está cada moeda! 


E Urso-de-óculos 
E Barrigudo 


2 caixas de fósforo 
vazias 
fita adesiva 
1 moeda de 1 centavo 


| CAIXA MÁGICA 


Com fita adesiva, 

prenda a moeda no 
canto interno de 

| uma das caixas. 

Guarde as duas 

| caixas no bolso. 


Entregue a vazia "— DICA 
Treine bastante para 


SANDER 


aa ao saber exatamente onde 
e peça a ele para apoiar a caixa para que | 


fazê-la parar na ela não caia. 4 
beirada da mesa. — 
Ele não vai conseguir. 
Diga então que 
você é capaz. 
Coloque a caixa 

no bolso, diga 
palavras mágicas 

e troque as caixas. 
Apóie o lado que 
em a moeda sobre 
a mesa e pronto! 
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VA BUSCAR, ASTRO/ 

VAMOS VER SE VOCÊ 

PEGA ESSE BASTÃO 
ANTIGRAVIDADE! 


NOSSA! 
O ASTRO TÃ 
DEMORANDO! 


| K. SATHER -D. DAVIS «P. FELIX - M. DANZA 
"EQ KUPPERBERG « H. RICHARDS « K. DOOLEY 


E —————memem asas 
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VEM CÁ, 
GATINHA! NÃO 
DEIXE AS COISAS 
AINDA MAIS 
DIFÍCEIS) 


MEU TRAUE 
TELESCÓPICO 
NÃO É MUITO 

FLEXÍVEL! 


(F 
PA ELA É MAIS 
TEIMOSA DO QUE 
IMAGINEI. CALMA... 
VOU TIRAR ELA 


JOHN ROZUM ? argumento 
GARY FIELDS ) arte 
ZYLONOL >» cores 


MARIO LUIZ C. BARROSO 5 tradução 
LABORATÓRIO DE DEXTER 
CRIADO POR GENNDY TARTAKOWSKY 


ORA! DEXTER! 

O GÊNIO INFANTIL NÃO 
CONSEGUE NEM TIRAR 
UMA GATA DE UMA 
ÁRVORE? 


UM PRAZER 
AJUDAR UMA 


QUERO VER 
VOCÊ FAZER 
MELHOR. 


Ba 
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CEU PROBLEMA É QUEN 
VOCÊ PENSA COMO UM] 


ANIMAL TERRESTRE 


MEU 
INTELECTO 
NÃO É TÃO 
LIMITADO! 


O AR SERÁ 
MEU ALIADO NO À 
RESGATE DO BICHANO 
DA ANSIOSA 
MEE-MEE! 


DROGA! 
PRECISO 


DEFENDENDO 
O NINHO! 


LUVA-ROBS! À 


rasa 


1] 
E 
am 
E 
s 
É 
Ss! E 
IH 
E 
E 
tu) | 
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; 
Lo 
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PROMETI, AQUI 
ESTA À FIFI, 
SÃ E... 


TSC] TSC! 
Sô SE FOR ESSE 
SEU AR DE 
METIDO. 


MEDO, MEE-MEE, 
ESSES DEDOS SÃO 
TOTALMENTE 


E 


a áico. 4 RE 


esqueça! o QRO 
MEU POLVOMSNVEL 
É PERFEITO PARA 
RESGATAR 
A FELINA! 


— /Í JA CHEGA DE 
—* fERROS DE CALCULO! 


* [ MEU TRAJE DE URSO 


MECÂNICO VAI 
N RESOLVER TUDO! 


( emer BR 
=— ...TENTÁCU 


/ REDES DE FP /GANCHOS DE VENTOSAS 


a PROTEÇÃO! À )ELETROSTÁTICAS! O a TÉRMICAS! 


E) UM ABRIDOR 
| DE LATAS 
ER eLérricO ERA 
MINHA PRÓXIMA 
IDEIA! 


H, FICA 
quieto, TAS 
MANDARK! AR 


Cada um destes 
bichos malucos 
é uma mistura 
de três animais. 
Você consegue 
descobrir 
quais são? 


E ES a ta ori 


Resposta na 
página 42. 


Participe mandando 
a sua piada para: 


Av. das Nações Unidas, 7221 
8º andar * São Paulo - SP 
CEP 05425-902 


Entre em contato 
com a gente: | 


| 
| 
| 
| 
| 


Tel.: (11) 3037-4447 


(de 2º a 6º, das 10 has 12 h 
e das 14 has 16 h) 


Fax: (11) 3037-4468 


recreio.abrilCatleitor.com. br 


cm imscene opta 


Na internet 


www.recreionline.com.br | 


recreioniineOCabril.com.br 


| inseto e na cidade 
é uma profissão? 


| “ Mariana del Rico 
| São Paulo —- SP 


Um marciano pára o 
| "disco voador em um 
| posto de gasolina. 
Chega para uma das 
bombas e ordena: 


Ele repete a ordem 
várias vezes, até que 
fica irritado e grita: 


Laís Marcella Bassetto 
Leme — SP 
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qm 3990-2121 O que é um pontinho 


preto no céu? 
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| Oqueo Daniel 
A revista é: | Abreu, de 7 anos, 
i | mais gosta é dos 
* passatempos. 


MACEIÓ — AL 


una Esta é a 


Gabriela Rosa, 


uia 


jÁLIA DE OLIVEIRA de 8 anos, que 
SANTO ANDRÉ - SP é fã da RECREIO. 


O Arthur Victtor 
mandou este 
desenho. 


A Docinho foi feita | 
pela Cláudia Sampaio, | 
de 10 anos. 
FLORIANÓPOLIS - SC 


Acho que deveria 
ter dois Cadês? 
em cada edição. 


CAMPINAS - SP 


Eu adoro os 
quadrinhos do 
Scooby-Doo. 


MOGI GUAÇU - SP 


A Karine Silvestre de Brito desenhou 
estas flores para a revista. 


| =) recreivabrileatetorcombr 


Olá, pessoal! 
Gostaria que vocês colocassem mais 
perguntas na seção Curiosidades. 
Guilherme Henrique de Mello Silva 


Oi, pessoal da RECREIO! 
Eu queria muito que vocês tivessem 
sempre a seção Fazendo Arte 
e mais piadinhas. 
Marina Ferreira de Souza 


* CEdtorrAbISA. , 


HE! HE! ESTOU QUASE dd ms as |. X VOU DAR O 
NO GALINHEIRO Buda iba AO DP A FORA DAQUI! 
E NINGUÉM ME VIU! MARINE UU HA — T 
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02002 Disney + 
WG PROPAGANDA 


Grátis um 


ESPELHO 
DE BOLSO 


A Witch nº 11 está o máximo! Você vai descobrir 
o modelo de biquini para você brilhar ao sol. 
Vai aprender à fazer anéis, pulseiras e uma linda 
tornozeleira. Você ainda encontra um calendário 
para curtir todos os dias de janeiro, além de dicas 
de compras com a cara do verão. E mais: os segredos «+, 
do namoro nas férias. E nos RE Qu à primeira 
parte da fantástica história Os Quatro Dragões! 


É Apenas R$ 4,90 - Já nas bancas! 


